“Ainfluéncia das novas tecnologias no dia a dia da juventude atual”
Por Miriam Aline da Silva

As conquistas tecnologicas modernizaram a comunicac¢do, a visao do
tamanho do mundo, entre as geracdes. A presenca das novas tecnologias na
rotina dos jovens define uma nova cultura digital e virtual, novos modos de

pensar, representar e perceber a realidade atual.

Ser jovem em uma sociedade totalmente conectada € viver uma
experiéncia inédita e histérica. A juventude atual vive dominada pelas midias

gue estdo em praticamente todos os lugares.

E a televisdo que transmite tudo em tempo real e a internet com seus
mais diversificados usos, veiculando imagens variadas dos jovens de hoje. Em
qualquer fase da vida nos seres humanos sofremos pressdes e influéncias do
mundo em que vivemos, com o0s adolescentes nao é diferente. A adolescéncia
€ uma fase fundamental na construcdo da personalidade das pessoas,

proposta por uma tradicdo com preceitos e preconceitos, positivos e negativos.

Ninguém escapa hoje dos efeitos dos meios de comunicacéo, vivemos
num mundo das imagens, das realidades virtuais, dos personagens e
personalidades inventadas, das verdades momentaneas e do real definido

como representado.
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A televisdo é um lugar onde se podem transmitir varios tipos de
aprendizagens: os jovens aprendem muita coisa sobre o dia a dia, sobre a vida.
Sao modos de existéncia, narrados através de sons e imagens, que tem
importancia relevante na vida das pessoas, da juventude, uma vez que de
alguma maneira estdo, orientando a rotina da juventude, ou seja, estado
participando da criagdo da identidade pessoal e -cultural, intensificando
tradi¢cdes inventadas ou criando costumes que atuam a respeito da constituicao

de sua intangibilidade.

A informacao espalhou-se por todos os locais e tornou-se acessivel a
toda sociedade. Isso reflete nas mudancas sobre as formas de producéao,

consumo, ideias, imagens e representacdes sociais, transmitidas pela midia,



principalmente pela midia televisiva, influenciando na forma como os jovens
vivem se relacionam, apreendem, gastam, criam suposicdes sobre eles

mesmos e sobre 0 uso das novas tecnologias.

O uso do computador, o Ipod, telefone celular, televisédo, etc., Que esta
disponivel a maior parte dos jovens. Os adolescentes € uma camada da
sociedade que esta mais habituada com as novas tecnologias e a realidade
recentemente criada ou inventada, Digital e virtual, as criancas ja nascem
inseridas nessa nova sociedade da era digital e virtual, diferentes de seus pais
e professores que sentem certo receio, e muitas vezes dificuldades em

ad aptar-se ao novo.

Os adolescentes tém que ter consciéncia das representacdes que a
televisdo e a internet transmitem e entenderem que esse recurso pode ser

usado de forma educativa.

E funcdo da educacéo seja ela no campo da arte ou dos outros campos
da educacao, buscar essas discussoes visando estimular a consciéncia critica
e reflexiva da juventude para que aprendam a transformar informacdes em

conhecimento.

Nesse contexto, a escola deve se desenvolver num papel estratégico
como lugar cultural e critico onde serdo reformulados os contetdos e conceitos
transmitidos pelas midias televisivas e pela internet podendo assim instruir
melhor nossos jovens sobre o uso correto das novas tecnologias como
ferramentas colaborativas para sua formacao como cidadao critico participativo

e consciente do mundo em que se vive.
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